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Aventyret dr en bearbetning av scenariot High effect on target skrivet av Sebastian Lindeberg.
Bearbetningen och utgivningen &r gjord med ursprunglig upphovsmakares tillstaind. Aventyret har
dven arrangerats under namnet Hog effekt, hig paverkan.

INTROTEXT

Professor Urban Folkesson hade under hela sin livstid studerat de olika arternas utbredning. Han var
nu 6ver 60 ar men hade en utomordentlig fysik. Nu var han i sitt riatta element, fjallen. Dar kande han
till varenda art, varenda vaxt som trivdes i landskapet.

En forvirrad mink tittade pd honom fran en sten. Han hade egentligen tankt vara ledig den har
veckan men rapporten som hade kommit in fran omradet var lite for intressant. Hans fru Anna-Karin
hade som vanligt ifrdgasatt hans plotsliga infall att resa till fjallen. De hade kommit verens om att bo
kvar i Uppsala och inte flytta till fjdllen, men han tog dnda varje tillfdlle han kunde att aka upp.

Nér han hade passerat Gorédlven horde han ett ljud i vinden, en sang. Antagligen ungdomar som
campade en bit bort. Varfor inte ga dit en stund? Det brukade vara trevligt att prata med andra
vandrare. Han tog sikte pa varifran musiken kom, ovetandes om att det var hans sista misstag.

Den 28 maj fick Anna-Karin ett samtal fran Mora lasarett. Hon kommer alltid &ngra att hon inte akte
upp direkt utan valde att vinta en dag. Hennes man kom aldrig hem igen.

Ni spelar en grupp utskickade for att undersoka professor Urban Folkessons sista tid i livet. Aventyret fokuserar
pd utredning, mysterier och obehag i fjillmiljo.

OM DEKAEDER

Dekaeder ar ett traditionellt rollspel med inslag av samberéttande och spelarinflytande. Spelarna ar de
som tar initiativ och driver spelet framat, slar tdrning och fattar de viktiga besluten for sina roller.
Spelarna delar ansvaret for reglerna sa att spelledaren kan fokusera pa varlden och hur handlingen
utvecklas.

Till Dekaeder finns ett flertal spelvdarldar som alla spelas med dessa regler. I spelvdrldarna
tillkommer ocksé regler for genrespecifika inslag och fantastik.

Las vidare pa dekaeder.com.
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SAMMANFATTNING AV AVENTYRET

Aventyret borjar med att huvudrollerna far i uppgift att finna vad som orsakat professor Urban Folkessons
doéd under hans vandring i Fulufjillets nationalpark. De ger sig ut for att hitta en marklig gnagare som
tros ha bitit Folkesson och smittat honom med en okand sjukdom.

Huvudrollerna hittar efter en vandring Folkessons campingplats dar de borjar se méarkliga gnagare
(vilka ar hallucinationer) och s& smaningom blir de sugna pa att dta sniglar. Sniglarna sprider en
utomjordisk smitta. Huvudrollerna kan successivt fa information om att vardpersonalen som tog hand
om Folkesson rékat illa ut. I skogen kan de dven stota pa en ilsken, smittad bjorn och ett par turister som
riskerar raka illa ut.

Aventyret kan ta slut genom att huvudrollerna hittar nedslagsplatsen for den meteorit som sprider
smittan och muterar sniglar.

VARLDSBESKRIVNING

Aventyret utspelar sig i fjallvarlden i nordvastra Dalarna lings norska gransen. Miljon domineras av
den vackra och storslagna naturen. Det finns enstaka byar och utspridda gardar med fastboende samt
diverse tomma semesterboenden och stugbyar. I maj, nédr dventyret utspelar sig, har sommarsdsongen
med turister inte borjat an.

Vadret i omradet kan beskrivas som senvar. Myrar och marker &r blota, varfloden ar igang sa dven
sma backar kan bli svarforcerade, och hdr och var kan det finnas snofldckar kvar. Mygg- och
knottpldgan har inte riktigt borjat an. Temperaturerna skiftar Over dygnet fran dagar med
sommarvarme nar naturen vaknar till liv till kalla nétter med frost.

Mobiltelefoner har bara flackvis tackning i omradet och ingen alls uppe pa fjillet. Bast mottagning
finns i de storre samhallena samt runt skidanldggningarna i Salen.

Gordalen

Detta ar en liten by i dalgangen mellan Fulufjillet och Drevfjallet. Byn har 18 fastboende och desto fler
semi-permanenta boende i fritidshus och gamla gardar. Det finns en krog som har 6ppet nagra dagar i
veckan samt en liten matbutik som séljer fiskekort och mask.

Byn ligger i utkanten av nationalparken och Kungsleden passerar byn. Det dr vanligt att besokare
parkerar vid byn och borjar sin vandring dar. For att ta sig till byn tar man riksvag 70 via Sarna och Idre.

Fulufjallets nationalpark

Nationalparken ar ett populdrt friluftsomrade dar det finns vandringsleder, skoterleder, cykelleder,
langdskidspar, fiskevatten och jaktmarker. Njupeskars vattenfall och det 9500-ariga tradet Old Tjikko
finns i omradet.

Skidanldggningarna i Silen

Soder om Fulufjallet ligger de stora skidanldggningarna i Silenfjéllen, inklusive Hogfjallshotellet och
Tandadalen. Anldggningarna och stugbyarna ligger nu spoklikt 6de. Det ar ca 1Th mellan Gordalen och
Salen om man kor pa norska sidan. Riksvag 66 gar genom Sélen och forbi skidanlaggningarna.

Mora lasarett

Narmaste akutsjukhus &r Mora lasarett, cirka 1,5h fran Fulufjéllet. De har en intensivvardsavdelning
och en avdelning for inre medicin (lungor, mage och tarm, njurar), men ingen infektionsavdelning eller
utredning av dodsfall.
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BAKGRUND

For en tid sedan slog en meteorit ner i Fulufjéllets nationalpark. Nedslaget var litet och vackte ingen
uppmarksamhet vid tillfallet. Meteoriten bar dock med sig en liten del av en utomjordisk svampgud,
som stravar efter att sprida sig till hdgre former av liv. Skogssniglar i omradet at upp svampen, vilket
muterade dem sé de férokade sig i hogre takt och blev redskap for spridningen.

Mekanismen for spridningen &r att de muterade sniglarna avger en gas som inledningsvis orsakar
hallucinationer och efter en dag ocksa en 6nskan att dta upp sniglarna. Om man slutar inhalera gasen —
lamnar omradet — sa upphor hallucinationerna utan bestdende effekt.

Om en varelse &ter en snigel blir den en vérd for den utomjordiska guden. Varelsens kropp kommer
att borja utveckla munnar pé sina inre organ, som konstant sjunger den utomjordiska gudens namn.
Sangen vaxer i styrka tills den blir sa kraftfull att varelsens kropp spricker och sangen hors klart av alla
i ndrheten. Att hora sdngen forvrider en varelses verklighetsuppfattning och driver manniskor till
vansinnesdad.

Professor Folkesson kom i kontakt med de muterade sniglarna under sin vandring och drabbades av
hallucinationer i form av méarkliga gnagare. Han at dérefter en snigel eftersom han var entusiastisk dver
att leva av naturen, vilket gjorde honom till vérd. I forvirrat tillstdnd borjade han vandra runt och
hittades vid en vég, och hamnade déarefter pa Mora lasarett déar han avled.

Tidslinje
10 januari

Meteoriten slar ner genom snétécket i nationalparken. Overvintrande skogssniglar under mark bérjar
muteras.

Borjan av maj

Sniglarna kommer fram och borjar sprida sig.

12 maj

Fjallvandraren Karl-Heinz Kier passerar forbi snigelomradet och upplever tillfalligtvis hallucinationer
innan han maste lamna omradet pa grund av vaderomslag. Efter resan meddelar han sin bekant
Folkesson om maérkliga gnagare han bevittnat pa Fulufjallet.

20 maj

De muterade sniglarna ndrmar sig ett avlagset vindskydd i nationalparken.

25 maj

Folkesson anlander till Gordalen, parkerar sin bil och ger sig ut pa vandringsleden.

26 maj
Folkesson borjar dokumentera markliga gnagare och ater en snigel pa kvallen.

27 maj

Folkesson blir besatt av att finna gnagaren men mar allt simre. Han 6verger sin lagerplats och vandrar
forvirrat ut i skogen.

28 maj

Folkesson hittas i daligt skick langs riksvédg 66 vaster om Tandadalen. Han tas in pa Mora lasarett och
behandlas av Margareta Ulvberg. Sangen ar pataglig for de som kommer ndra honom och 6vrig
vardpersonal undviker Folkesson.
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29 maj

Folkesson avlider. Ulvberg insisterar pa att omedelbart gora en grundlig undersokning av den doda
kroppen pa egen hand. Assisterande personal blir illa berdrda och lamnar arbetsplatsen. Anders Brinell
kopplas in av sjukhusledningen, vilket leder till att huvudrollerna rings in.

30 maj
Aventyret startar.

HUVUDROLLER

Doktor Torstensson
e Koncept: Aregirig epizootolog med sinne for detaljer.

¢ Deltar som expert pa ovanliga sjukdomar i djurvarlden.

Polisinspektdr Jonsson
e Koncept: Matglad polisinspektor som inte riktigt vill g i pension.
e Deltar for att utreda dodsfallet och utesluta brott.

Civilutredare Noor
* Koncept: Aventyrlig utredare med aspirationer pa fotografi.

e Deltar for att utreda dodsfallet (civilanstdlld pa Polismyndigheten) samt dokumentera
utredningen.

e Obs! Noors kamera ar utmarkt for att dokumentera vad som sker, men hallucinationerna av
gnagare kommer naturligtvis inte fastna pa bild. Eskalera langsamt; forst ar det svart att hinna se
gnagarna, sedan &r bilderna suddiga och forst darefter sa ar det uppenbart att de inte fastnar pa
bild.

Jaktledare Laukkanen
® Koncept: Lat jagare med lokalkdnnedom.
® Deltar som végvisare och kunnig pa de lokala naturforhallandena.

e Obs! Laukkanens hund ar bra for spelledaren att anvanda for att markera spar (peka i en viss
riktning), varna for markligheter (hunden far andra hallucinationer) och eventuellt stressa
Laukkanen med att forsoka ata sniglar.

Naturvardare Elgstrom-Winzell
e Koncept: Hjalpsam naturvardare med intresse for det andliga.
® Deltar som végvisare och kunnig pa omradet och dess vandringsleder.

® Obs! Elgstrom-Winzell ar helt immun mot utomjordisk paverkan tack vare sin fordel God halsa.
Rollen kommer inte att uppleva nagra hallucinationer, kinna nagon onskan att &dta sniglar eller bli
smittad ens om hen gor det. Spelaren bor inte kdnna till detta.
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BIROLLER

Urban Folkesson

Professor i biologi vid Sveriges Lantbruksuniversitet. 62 ar, bor i Uppsala med sin fru Anna-Karin.
Intresserad av friluftsliv, skiddkning, fjallvandring och den svenska fjillvarlden. Folkesson kor en
silverfargad Volvo XC90.

Anna-Karin Folkesson

Redovisningsekonom pd Likemedelsbolaget AB. 63 ar, bor i Uppsala med sin man Urban. Delar sin mans
intresse for fjallvandringar och natur men skulle garna aka en vecka till en vingard i Toscana eller
vandra i Spanien ocksa.

Anders Brinell

Sirskild utredare Smittskyddsinstitutet. 46 ar, bor i Bromma. Brinell har ett uppdrag att utreda nya smittor
och har det operativa ansvaret for utredningen kring Folkessons eventuella smitta. Han dr aterhéallsam
med informationen och vill sjdlv analysera alla fynd, innan andra bdrjar tolka och sprida rykten. Han
har eventuellt oanade befogenheter om smittan visar sig vara samhallsfarlig. “Séger du det, sager du
det...”

Margareta Ulvberg

Specialist inre medicin, Mora lasarett. 57 ar, bor i Krdkberg med sin man Kenneth. Lever ett lugnt liv och
har arbetat pa avdelningen for inre medicin under manga ar. Ulvberg behandlade Folkesson nar han
kom in och blev mycket intresserad av hans sjukdom och eventuella smitta. Lugn och vanlig lararfigur
som gillar att ta hand om yngre kollegor.

Terese Poppel

AT-likare, Mora lasarett. 26 ar, bor ensam i lagenhet i centrala Mora. Gor AT-tjanstgoring pa Mora lasarett
och dr for tillfallet pa inre medicin. Hon deltog i behandlingen av Folkesson men blev illa berdrd av
sjukdomsforloppet och dodsfallet. Vegan.

Vret-Anders Karlsson

Sjukskiterska inre medicin, Mora lasarett. 37 ar, bor med sambo Fredrik Berg i ett radhus i Mora. Erfaren
sjukskoterska pa inre medicin som gillar att arbeta med Ulvberg. Deltog i behandlingen av Folkesson
men verkade ha tankarna pa annat hall. Kér motorcykel.

Rickard Simonson

Polisinspektdor, Mora polisstation. 42 ar, bor ensam i lagenhet i Mora med barnen varannan vecka. Kollega
till Jonsson. Erfaren polis som arbetat i Mora lange och nu har ansvaret for att utreda héndelserna pa
lasarettet kring Folkessons dodsfall. Alltid lugn och metodisk, stressar inte upp sig i onddan. Dricker
alldeles for mycket kaffe.

Frank Henning (Torstenssons kontakt)
Doktor i veterindrmedicin, Sveriges lantbruksuniversitet. 65 ar, doktor och foreldsare i veterindrmedicin.
Gemensam bekant och kollega till Folkesson och Torstensson. Kan bistd med information och rad,

information om Folkessons arbete, sokningar i akademiska databaser, analys av prover och sa vidare.
Gubbhostar.

Karl-Heinz Kier

Murare, ALD Baugeschift GmbH. 52 ar, bor i Hamburg. Aktiv vandrare som larde kdnna Folkesson vid
en fjdllvandring i Sarek. Besokte Fulufjallet och tipsade Folkesson.
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STARTA AVENTYRET

Nar dventyret borjar kan spelledaren ga genom foljande fragor och punkter.

Vill spelgruppen spela dolt eller 6ppet for varandra med exempelvis huvudrollernas hemligheter?
Bor ndgot amne hanteras med forsiktighet (vald, beskrivningar av blod och splatter etc)?

Las upp introtext och varldsbeskrivning.

Dela ut huvudrollerna.

Spelarna far bestimma fornamn och kon pa sina roller.

Spelarna far presentera sina roller for varandra.

Kort genomgang av reglerna utifran rollformularet.

Inledningsscen

Huvudrollerna samlas i ett motesrum pa Hogfjillshotellet i Silen den 30 maj. Hotellet &r tyst och tomt och
skidanlaggningen ligger 6de, da turistsdsongen inte har borjat och det enbart finns enstaka anstéllda pa
plats.

I motesrummet véntar Anders Brinell fran Folkhédlsomyndigheten. Han informerar huvudrollerna

om att det intréffat ett markligt dodsfall och att gruppen &r samlad for att utreda vad som skett da de
misstanker en ny smitta. Utredningen sker i samarbete med polismyndigheten.

28 maj hittas Urban Folkesson i daligt skick, utan skor och utrustning, léngs riksvag 66 vaster om
Tandé&dalen (Salen). Han fordes till Mora lasarett och avled i en okénd sjukdom den 30 maj.
Folkesson var professor inom biologi vid SLU. Enligt hans fru hade han varit ensam ute pa en
vandring pa Fulufjéllet sedan 25 maj, och han var en mycket erfaren fjéllvandrare som varit i det har
omradet flera ganger.

Innan han avled berattade Folkesson att han hade blivit biten av en okdnd typ av gnagare. Han
beskrev gnagaren som “ungefdr 30 cm lang, med ett ansikte som liknade en ménniskas, manskliga
ogon och handliknande tassar”. Brinell misstanker smitta fran bettet.

Vardpersonalen som behandlade Folkesson har inte kommit till arbetet idag och eftersdks nu.
Polisinspektor Simonsson vid Morapolisen, en kollega till Jonsson, héller i utredningen i Mora.

Huwvudrollernas uppgift dr att forsoka hitta det oidentifierade djuret. Den mirkliga gnagaren behdver

identifieras och undersokas for att forhindra en eventuell spridning.

Eftersom det &r oklart var professorn rort sig och var eventuell smitta kan ha spridit sig, sa kan det

inte uteslutas att den dven finns pa norsk mark. Gruppen far vidta de atgérder som kravs med tanke pa
tidsndden medan Brinell skoter de formella kontakterna.

Om huvudrollerna fragar specifikt kan Brinell d&ven berétta féljande:

Namnet pa den som hittade Folkesson var Rune Tillberg, en pensionédr boende i Sdlen. Han kan
beritta var han hittade Folkesson och att han yrade om gnagare men vet inte mer.

Folkesson avled genom att hans kropp sprack. Enligt likaren sag det ut ungefdar som om den haft
sommar som spruckit. Sjukhusrummet ar nu avstiangt enligt smittskyddsprotokoll pa grund av
risken fOr smitta.

Kroppen ska transporteras till Uppsala for obduktion men man forbereder en saker transport med
hjélp av infektionsspecialister fran Falu lasarett.

Léakaren som behandlade Folkesson och undersokte hans kropp boérjade agera markligt, narmast
som besatt av Folkessons tillstand.



Fjillens hunger 7

HANDELSER

Utredningen kan utveckla sig som foljer.

Folkessons fru

Anna-Karin Folkesson aker till Mora samma morgon som &dventyret borjar. Om gruppen kontaktar
henne tidigt ndr hon fortfarande reser ar hon relativt samlad och kan svara pa fragor. Om de vantar

med att kontakta henne sa hinner hon fram till lasarettet och nekas att se sin mans kropp pa grund av
smittan, och dr da uppriven och arg pa Simonsson.

Hon agerar som en manniska i chock. Hennes tankar gar mellan lugnt och sakligt hjdlpsam, till att

tanka pa hur hon och Urban traffades eller deras mysiga middag i Képenhamn 2004, till att fundera pa
hur det nu blir med bytet till vinterddck som han alltid brukade ordna eller stugan som de bokat pa
Osterlen med Ove och Gunilla i sommar. Hon kan ge féljande information:

Folkesson har varit i omradet manga ganger, sedan han borjade dka dit under studietiden. Hon har
foljt med pa nagra vandringar och dr ocksa bekant med det.

Den har resan var arbetsrelaterad. Nagon hade kontaktat honom och berattat om markliga djur,
kanske gnagare, pa Fulufjéllet. Det var nog en turist men hon vet inga detaljer. Urban blev eld och
lagor och ville dka direkt.

Hon foljde inte med pa resan da de egentligen hade planerat att hélsa pa hennes gamle far som bor
i Véstervik. Hon var irriterad pa Urban for att han akte ivdg ensam, och har nu daligt samvete for
det.

Han brukade aka till byn Gordalen och utga darifran nar han skulle till Fulufjallet.

Han har en silvergra Volvo XC90.

Om de fragar specifikt kan hon ndmna att han gillade att lamna vandringsleden och campa vid
avldagsna vindskydd och glantor.

Gordalen

I den lilla byn Gordalen ar det mycket lugnt. En timmerbil kor forbi, en hund skaller pa en gard en bit
bort och en man mekar med en fyrhjuling.

Carina, innehavaren av butiken, kan beratta att en dldre man i vandringsklader passerade forbi for
nagra dagar sedan (Folkesson). I 6vrigt har de inte s ménga turister an.

Magnus, mannen som mekar med fyrhjulingen, dar bekant med Laukkanen. Han minns inget om
Folkesson men kan berdtta att han sjdlv var uppe pa Fulufjdllet for ett par veckor sedan, och att
hunden blev som tokig runt ett avldgset vindskydd. Det fanns farska spar av bjorn. Om de fragar
specifikt kan han bekréfta att han horde sang i vinden. (Vindskyddet ar platsen dar Folkesson
campade.)

Parisa, krogaren, kan berdtta att den lokala restaurangen var stangd den dag Folkesson passerade
byn. Hon var da pa sitt andra jobb och vet inte vem som var dér. Restaurangen serverar billig lunch
for de lokalboende nu innan turistsdsongen bdrjat.

Pa en parkeringsplats dar vandringsleden startar star Folkessons bil. Bilen &r last och nyckeln kan
finnas i Folkessons klader i Mora eller packningen pa campingplatsen, beroende pa vad som passar
dventyret. I bilen finns en tom kaffemugg, nagra pasar frystorkad mat, ombytesklader och skor.
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Folkessons campingplats

Obs! Spelledaren bor fraga gruppen om vad de tar med sig innan de ger sig av, med tanke pa att de

behdver vandra och antagligen Overnatta i skogen. Av praktiska skal dr det enklast om huvudrollerna

redan har med sig campinggrejer men det &dr bra att pAminna om de praktiska detaljerna och fraga om

de tar med négot sarskilt. De kommer inte heller ha ndgon mobilmottagning ute i nationalparken.
Huvudrollerna kan hitta campingplatsen pa nagra olika sétt:

¢ Laukkanens hund kan spéra fran bilen (en kort vandring) alternativt fran platsen dar Folkesson
patréffades (en lang vandring).

* Magnus i Gordalen berdttar om en campingplats ddr hunden reagerar, vilket dr samma som
Folkessons.

e Elgstrom-Winzell kédnner till vindskyddet som ett populdrt mal f6r erfarna vandrare som vill lamna
leden.

¢ Anna-Karin Folkesson kan mgjligen namna platsen.

Omradet i nationalparken dér Folkesson campade &r avldgset och far séllan besok. Det ar ett vackert
fjallandskap och har en flora och fauna ovanligt rik och varierad for regionen. Omradet &ar tamligen
skogigt. Nar huvudrollerna anlinder kommer de enkelt hitta ldgerplatsen eftersom den ligger i en
glanta.

e Pa campingplatsen finns ett vindskydd och en eldstad omgiven av torkstéllningar av pinnar. I
vindskyddet ligger en vandringsryggsack med kldder och hygienartiklar samt mat for ett par dagar
(rdcker ej till lang vandring).

e Bredvid ryggsacken finns en anteckningsbok med anteckningar och teckningar av djur och vaxter.
De senaste sidorna beskriver Folkessons vandring och visar teckningar av den markliga gnagaren.
Den sista dagens anteckning dr osammanhéngande och ndamner sang fran stjarnhimlen.

e Vid eldstaden finns en kastrull med rester av tillagad deg, véxter, svampar och delar av sniglar.
(Folkesson levde delvis av naturen och at bland annat skogssniglar.)

¢ Nar huvudrollerna bérjar undersdka platsen hittar de en enorm méangd bruna skogssniglar i
omradet, fler &n normalt. Skogssnigeln forekommer naturligt i regionen, och parken utgdr den
nordligaste punkten dir de forekommer naturligt.

¢ Enliten stig leder ner till en back, for tillfallet oversvdmmad. Vid vattnet star ett par kéangor prydligt
uppstéllda med ett par strumpor bredvid. (Folkessons 6vergivna kédngor.)

Hallucinationerna

Huvudrollerna borjar uppleva hallucinationer efter att ha varit i omradet i nagra timmar. De kommer
att se och uppleva djur med humanoida drag som dr mycket nargdngna men dnda svarfangade, sarskilt
den typ av gnagare som doktorn beskrev.

Efter ett dygn kommer djuren i hallucinationerna borja sjunga en sdng som blir mer och mer intensiv
och lockande och det far rollerna att bli sugna att dta en snigel. Om en roll &ter en snigel sa upphor
hallucinationerna men rollen borjar hora en marklig sdng och kanner en stark drift att [amna omradet
(for att sprida sangen vidare).

Spelledaren kan hantera detta genom rent rollgestaltande och beskrivande av naturen, markliga och
obehagliga djur som inte gar att fanga pa bild, tilltagande hunger och sa vidare. Antagligen kommer
nagon spelare till slut nappa och &ta en snigel for att se vad som hdnder. Om det inte sker kan
spelledaren tvinga fram det med fardighetsslag for Spéanst for att hdarda ut hungern och obehaget i
skogen.

Elgstrom-Winzell dr immun mot hallucinationerna men kan gérna uppleva andra markligheter,
exempelvis de andra huvudrollernas markliga agerande kring gnagare och sniglar som bara de ser.
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Mora

Simonsson kan med jimna mellanrum komma med uppdateringar frdn Mora. Alternativt kan
huvudrollerna sjédlva bege sig till Mora och delta i vissa moment.

® De tre personer som behandlade och undersokte Folkessons kropp (Ulvberg, Poppel, Karlsson)
lamnade alla lasarettet i uppjagat tillstand. Ulvberg skrek att ingen fick réra kroppen samt att hon
skulle (sjungande) “fo-oo-oorska!” Poppel och Karlsson var nedstimda.

e Folkessons kropp ligger orord i ett isolerat undersokningsrum. Ingen har fatt komma in i rummet
av smittskyddsskdl. Om nagon tvingar sig in kommer de att se att kroppen ligger “uppsprackt” och
att alla inre organ &r tackta av sma munnar. (Sangen har avstannat nar Folkesson dog.) Folkessons
fotter &r illa sargade av vandringen utan kdngor.

e Under dagen finner de Ulvberg avliden dér hon kort av en skogsvidg i hog fart och krockat med ett
trdd. Inspelningen fran hennes bilkamera visar att hon kort runt planlost i hog fart och skriksjungit
allt mer upphetsat innan hon till slut kort av végen.

e Poppel har fatt ett panikangestanfall och gomt sig hemma i sdngen under en hog filtar dar hon
grater okontrollerat. Hon haller sig undan, svarar inte i telefon och oppnar inte dorren. Framat
kvéllen, eller om huvudrollerna insisterar, kan polisen bryta sig in och finna henne. Hon é&r inte
kommunicerbar och behover vard.

¢ Karlsson kom aldrig hem och hans MC dr borta. Hans sambo ar orolig d& detta hant forut “men han
brukar alltid hora av sig igen nar han kort runt en stund och lugnat ner sig”. Karlsson férsoker
desperat kora bort sin angest och befinner sig redan i Danmark. Polisen far sa smaningom fram
betalkortsuppgifter som visar hans resa soderut.

Bjornen

Huvudrollerna kommer hitta — eller bli funna av — en extremt aggressiv brunbjorn. Bjornen verkar ha
blivit galen av nagon anledning och attackerar alla daggdjur den stoter pa. I bjornens narhet kan
huvudrollerna uppfatta ljudet av sang i vinden.

Om bjornen dodas eller om huvudrollerna véntar tills bjornen spricker sa kan de hitta manskliga
munnar pa insidan av bjornen. Munnarna véxer pa dess organ och i dess koétt. Munnarna sjunger en
sang som forst blir intensivare nar bjornen ”6ppnas” men sedan sakta tonar ut dd munnarna stillnar.

Turisterna

Huvudrollerna kommer att stta pa ett par utlandska turister, John Alexander och Felicity Gilbert, som
dr pa en romantisk vandringsutflykt i omradet. Om de blir oroade kommer de att rapportera
huvudrollernas konstiga beteende till polisen, vilket mdjligen kan leda till ndgot. Om huvudrollerna
inte hindrar dem fran att ga vidare kommer de att falla offer for hallucinationerna och ata sniglarna
inom ett dygn.
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Nedslagsplatsen

Om huvudrollerna forskar om regionen kan de fa reda pa att en meteorit tros ha slagit ner i omradet
nyligen. Nedslaget var litet och dr nu Overvaxt, sa det dr svart att hitta. Nagra sitt att hitta
nedslagsplatsen ér:

e Huvudrollerna kan forsoka se var sniglarna kommer fran och folja dem som ett spar bakat. Det
kraver ett slag for Natur mot 13.

® En huvudroll som étit en snigel kdnner en 6nskan att rora sig bort fran nedslaget for att sprida
sangen. Om en opaverkad huvudroll tvingar rollen kan den formas att ga i motsatt riktning for att
finna nedslagsplatsen.

e Elgstrom-Winzell kan mdjligen forenas med naturen andligt och pa nagot mystiskt satt (slagruta,
pendel) hitta nedslagsplatsen. Detta kraver ett slag for Mysticism.

e Laukkanens hund ar orolig och vill bort fran platsen men kan formas att soka sig dit. Det kraver
normalt inget slag d& hunden ar en f6ljeslagare.

¢ Om huvudrollerna undersokt Folkessons telefon kan de mdjligen fa kontakt med Karl-Heinz Kier
som tipsade Folkesson om maérkliga gnagare och kan beskriva var han vandrade.

Nedslagsplatsen ar fylld av skogssniglar pa ett onaturligt sitt, sd pass att marken &r tackt av dem och
huvudrollerna inte kan sétta fotterna nagonstans utan att mosa en snigel. Ett hal i marken ar fyllt av feta,
slemmiga sniglar som ligger och gnider sig mot varandra. Graver huvudrollerna i snigelhalet kan de
hitta meteoriten, vad de nu ska géra med den.

AVSLUTA AVENTYRET

Har ar tre sétt dventyret kan avslutas pa.

Salta sniglarna

Salt ar ett effektivt satt att doda sniglar. Om huvudrollerna hittar nedslagsplatsen kan de med nagra
dagars hart arbete och stora mangder salt forstora alla sniglar pa platsen, vilket bor eliminera hotet. Det
dr daremot praktiskt svart och antagligen ett miljobrott att ta in stora méngder salt och sprida ut det i
en nationalpark.

Andra metoder for att forstora alla sniglar kan ocksa fungera, sa lange det forstor de flesta. Den blota
granskogen och tunna fjallbjorkarna racker inte till f6r att skapa en brand (om nu huvudrollerna vill
starta en skogsbrand i en nationalpark...).

Smittskyddet tar 6ver

Ett annat slut kan vara att huvudrollerna helt enkelt ger upp, misslyckas eller blir smittade sa att nagra
hemlighetsfulla “andra myndigheter” far ta Gver i katastroffilmsstil. Huvudrollerna ser personer i
smittskyddsdrakter myllra runt i fjallmiljon och rollerna kors ivég i en inplastad buss till ett okant 6de.

Huvudrollerna géar under

Alla blir smittade, dodade av bjornen eller gar under pa annat satt. Det &r inte ett omdjligt utfall i
aventyret.
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SPELLEDA AVENTYRET

Har &r nagra tips kring hur dventyret kan spelledas.

Komplikationer

For att utoka aventyret kan nagra av foljande komplikationer tillsta.

Norska sidan

Det kan finnas en andra campingplats med smittade turister pa den norska sidan. Att blanda in norska
myndigheter tar tid och ar krangligt, framforallt nar det galler en galen historia om humanoida gnagare
och konstiga sniglar.

Fler turister

Huvudrollerna kan behéva hantera fler turister som dr pa ingang. Exempelvis kan en grupp
terrangcyklister ha bokat en weekend i omréadet s& huvudrollerna behéver komma fram till hur de ska
hindras. For att avgransa omradet eller hindra dem pa andra satt kravs rimliga skl och inte bara en
dalig kansla i magen.

Flera nedslag

Meteoriten kan ha varit en del av en storre meteorit som brots sonder i atmosfaren. Fler misstankta
nedslag kan finnas 6ver norra Europa.

Fresta spelarna

Spelledaren kan anvianda dammsugare eller nagot annat snigelliknande bakverk eller godis for att
simulera sniglarna. Nar en huvudroll borjar hallucinera och bli sugen pa sniglar sa lagger spelledaren
fram en dammsugare framfor spelaren. Om spelaren &dter upp den sa har dven rollen atit en snigel.
Elgstrom-Winzells spelare kommer daremot inte att f& nagon.



DOKTOR TORSTENSSON

Koncept

Aregirig epizootolog med sinne for detaljer. (Epizootologi ar laran om sjukdomar i djurpopulationer.)

Drivkrafter
Ta dt sig dran
For dig géller det att ta plats. Du vill gdrna vara i rampljuset och ar det nagon som ska fa dra for det har

sd ar det du. “Nar jag...”, “Jag har nu...”
Du bejakar drivkraften nar du far dran for nagot eller lyckas misskreditera professorn.

Se monster
Att se monster har hjalpt manniskor i alla tider men i just ditt fall har det nog gétt till 6verdrift. Du kan
latt se monster, planer och mening (och sammansvarjningar) i slumpmassiga handelser.

Du bejakar drivkraften nar du far gruppen att agera pa ett monster du sett.

Fordelar

Firger: Statens veterindrmedicinska anstalt
Du ar medlem i en kdnd organisation och kan anspela pa den i lampliga sociala interaktioner.

Kontakt: Doktor Frank Henning, Sveriges lantbruksuniversitet
Du har en palitlig kontakt som en gang per spelmote kan stélla upp med en tjanst.

Privilegierad
Du har en hog social stillning och kan en gang per spelméte antingen bli battre behandlad &n andra, fa
ett enklare arbete utfort eller komma undan med négot fult.

Fardigheter Tillhoérigheter
¢ Bildning 6 (zoologi) ¢ Jobbdator med medicinska databaser
e Charm 3 ® Arbetsviska av finare snitt
¢ Diskretion 3 ¢ Exklusiv analogklocka med alla funktioner
e Insikt 6 (detaljer) (kompass, barometer)
e Natur 3
Tillstand

e Retorik 6 (harskartekniker)

e Farkoster, Hantverk, Mysticism, Narkamp,
Skytte, Sprak, Spanst, Varldsvana — alla 0

* Energi:1av?2
e Skador: inga
Sprak Huvudroller

e Svenska (modersmal) e Doktor Torstensson

« Engelska (flytande) ¢ Polisinspektdr Jonsson

Civilutredare Noor
Jaktledare Laukkanen

Naturvardare Elgstrom-Winzell

¢ Tyska (begransad)



POLISINSPEKTOR JONSSON

Koncept

Matglad polisinspektor som inte riktigt vill ga i pension.

Drivkrafter
Kinna sig behovd
Du borde nog egentligen ha gatt i pension redan men vem skulle du vara utan ditt jobb? Barnen behover
dig inte, din partner klarar sig battre sjalv men du vill vara behovd.
Du bejakar drivkraften nar du gor nagot som andra behdver av dig.

Ett gott mdl mat
Du gillar att dta gott och en maltid &r en av dagens hojdpunkter. Vem alskar inte en dubbelinbakad
calzone med extra ost och bearnaise?

Du bejakar drivkraften nar du far gruppen att ta en omvag for att dta eller ndr du far dig ett riktigt
skrovmal.

Fordelar

Menande blick
Du kan kommunicera med andra huvudroller utan ljud.

Firger: Polisen
Du dr medlem i en kidnd organisation och kan anspela péa den i lampliga sociala interaktioner.

Seglivad
Nar du far kamratvard for skador lyckas det automatiskt utan fardighetsslag.

Fardigheter Tillhoérigheter

¢ Charm 6 (Overtala) ¢ Tjanstevapen pistol

e Farkoster 3 * Omalad radiobil

* Insikt3 ¢ Kommunikationsradio
e Skytte 3

Tillstand

e Sprék 6 (dialekter)
* Energi:2av3

e Virldsvana 6 (soka information) .
¢ Bildning, Diskretion, Hantverk, Mysticism, * Skador: inga

Natur, Narkamp, Retorik, Spanst — alla 0 Huvudroller

Sprak e Doktor Torstensson

e Svenska (modersmal) Polisinspektor Jonsson

Civilutredare Noor
Jaktledare Laukkanen
Naturvardare Elgstrom-Winzell

® Svenskt teckensprak (modersmal)

* Engelska (flytande)
* Norska (flytande)
* Finska (begrdnsad)

® Danska (begrdnsad)
e Tyska (begransad)



CIVILUTREDARE NOOR

Koncept

Aventyrlig utredare med aspirationer pa fotografi. (Civilutredare &r en civilanstilld brottsutredare pa
Polismyndigheten.)

Drivkrafter
En ny upplevelse
Du vill uppleva nagot nytt och aventyrligt. Den gra vardagen ar inget for dig. Tank att fa uppleva nagot
som nagon annan aldrig har gjort!
Du bejakar drivkraften nar du gor ndgot nytt som ingen i flodet har gjort forut.

En bra bild
Ténk om du kunde fa ett foto pa det, nagot unikt, nagot som skulle gora dig berémd...
Du bejakar drivkraften nar du far till en riktigt bra bild.

Fordelar
Energisk
Din pott for energi ar en poang storre.

Litet somnbehov
Du kan en gang per spelméte slippa asamkas tillstandet Utmattad fran somnbrist.

Viighalsig
Du far +2 pa maximalt eskalerade fardighetsslag.

Fardigheter Tillstand
¢ Bildning 6 (soka information) ® Energi:2av3
¢ Farkoster 6 (cykel) ¢ Skador: inga
e Insikt 3
e Natur3 Huvudroller

e Spinst 6 (ultraldpning) e Doktor Torstensson

o Virldsvana 3 Polisinspektor Jonsson

Civilutredare Noor
Jaktledare Laukkanen
Naturvardare Elgstrom-Winzell

e Charm, Diskretion, Hantverk, Mysticism,
Narkamp, Retorik, Skytte, Sprak — alla 0

Sprak

e Svenska (modersmal)
e Arabiska (modersmal)
* Engelska (flytande)

Tillhorigheter
e Systemkamera med tillbehor
e Trail-cykel (bak pa radiobilen)

® Jobbdator med polisidra databaser



JAKTLEDARE LAUKKANEN

Koncept

Lat jagare med lokalkdnnedom.

Drivkrafter
Ett fillt djur
Du har en 6nskan att falla djur. Garna sa exotiska djur som mdojligt men du vill i alla fall kunna sta upp
och sédga att det var du som skot djuret.
Du bejakar drivkraften nir du féller ett byte.

Det kan nigon annan gora
Du gillar att peka med hela handen. Helst av allt skulle du bara vilja halla pa med jakt och fiske men nu
ndr virlden ser ut som den gor sa behdver du ju fortfarande jobba. Det hindrar dig daremot inte fran att
se till att andra gor grovgorat.

Du bejakar drivkraften nar du far nagon annan att gora en syssla som du egentligen borde ha gjort.

Fordelar

Djupa fickor

Du kan en gang per spelmote ta fram ett anvandbart verktyg eller foremal som inte tidigare namnts i
spel, men som du rimligen kunde haft med dig.

Féljeslagare: hunden Turbo
En osedvanligt intelligent, drivande jakthund.

Morkervana
Du kan agera lika val i morker som i dagsljus.

Fardigheter Tillstand
e Hantverk 6 (snickare) ® Energi:1av2
¢ Insikt3 ¢ Skador: inga
e Natur 6 (fjallen)
e Nirkamp 3 Huvudroller
e Skytte 6 (smavilt) e Doktor Torstensson

e Spiinst 3 Polisinspektor Jonsson

Civilutredare Noor
Jaktledare Laukkanen
Naturvardare Elgstrom-Winzell

e Bildning, Charm, Diskretion, Farkoster,
Mysticism, Retorik, Sprak, Varldsvana
—alla0

Sprak
¢ Finska (modersmal)
e Svenska (modersmal)

e Engelska (begransad)

Tillhorigheter
¢ Dirilling (kombinationsgevar hagel/kula)
e Hojd pickup med hundburar bak
e Jaktryggsdck med campinggrejer



NATURVARDARE ELGSTROM-WINZELL

Koncept

Hjalpsam naturvardare med intresse for det andliga. (Naturvardare ansvarar for skog- och markskotsel
samt att skota om friluftsomraden, vandringsleder och vindskydd.)

Drivkrafter
Naturens frid
Du élskar friden och harmonin i att vistas i naturen och kdnna dig som ett med alla véxter och varelser
runtom dig. Skogsbad, meditation i det grona, lyssna pa vinden i trdden...
Du bejakar drivkraften nar du har en andlig naturupplevelse.

Barmbhirtig samarit
Du tar gérna tillfallet i akt att hjdlpa andra, i synnerhet de svaga och utsatta. Goda garningar ar grunden
for en god varld och for egen harmoni och karma.

Du bejakar drivkraften nar du hjdlper nagon utanfor gruppen med ett problem de har.

Fordelar

Assist
Du kan en gang per spelmote spendera din energi at en annan roll.

Friskus
Du kan bortse fran alla effekter av halsotillstandet skadad.

God hilsa
Du blir aldrig sjuk i naturliga sjukdomar och far aldrig mer an mild sjukdom av gifter eller droger.

Fardigheter Tillstand
¢ Bildning 3 ® Energi:1av2
e Diskretion 6 (natur) e Skador: inga

e Hantverk 3

® Mysticism 6 (healing)
e Natur 6 (naturvard)
® Spénst3

Huvudroller

e Doktor Torstensson

Polisinspektor Jonsson

Civilutredare Noor
Jaktledare Laukkanen
Naturvardare Elgstrom-Winzell

e Charm, Farkoster, Insikt, Narkamp, Retorik,
Skytte, Sprak, Varldsvana —alla 0

Sprak
e Svenska (modersmal)
* Engelska (flytande)

Tillhorigheter

® Sjukvardsvaska

* Morkerkikare

* Pickup lastad med verktyg



