
Veritas, familia, pietas, industria, reveren�a – de tyranska idealen

Republiken Tyras glupska imperium sprider sig sakta över världen och rike e�er rike 
fogas �ll listan av lydstater. Äventyr i Pax Tyrana kan utspela sig i allt från metropolen 
Tyras marmorsalar �ll de �ärran utkanterna där Tyras styre for�arande är svagt, där 
skogarnas och tjärnarnas mörka djup ännu rymmer hemligheter och där traktens gamla 
gudar och hövdingar alltjämt härskar.

Rollerna är diplomater, legionärer, lokala auxilliärer, mys�ker från olika kulter eller 
drakögda monsterviskare. Oavse� bakgrund så ställs de inför poli�ska, mys�ska och 
militära utmaningar och de måste balansera mellan a� göra sin plikt �ll Tyra, a� karva ut 
en bit av världen �ll sig själva och a� stå upp för det de tror på.

Pax Tyrana innehåller världsbeskrivning och �lläggsregler för "svärd och svartkonst"-
äventyr i en värld inspirerad av an�kens Rom. Supplementet används �llsammans med 
Dekaeder grundregler och innehåller regler för:

• Arketyper och förmågor för äventyrare

• Offerritualer, gudomliga välsignelser, förbannelser och divina�oner

• Välsignade föremål

• Kamp mot mytologiska vidunder

• A� tämja vilda bestar

• Fältslag och andra handlingar i stora grupper

I den �llhörande kampanjboken finns material för en kampanj i tre akter, med 
äventyrsuppslag, aktörer, lokala gudar och vidunder som gruppen kan stöta på 
under kampanjens gång.
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INCIDENTKOMMISSIONEN
Säkra, avgränsa, hemlighålla – stående order för Incidentkommissionen

I de�a spel tar spelarna rollen av svenska militärer i det hemliga specialförbandet 
Incidentkommissionen (IK) år 1993. De möter det utomjordiska hotet och mörklägger 
vad som sker. Rollerna får såväl öva samt genomföra skarpa insatser som rör allt från 
lugnare utredningar �ll fullskaliga stridsopera�oner. Sam�digt behöver de balansera 
de�a med familjelivet och anhörigas syn på deras hemliga arbete, i e� land med en allt 
mer auktoritär poli�sk utveckling. Parallellt kämpar radikaliserade finska grupperingar 
för den östra rikshalvans självständighet från den svenska övermakten.

Incidentkommissionen innehåller världsbeskrivning och �lläggsregler för a� spela en IK-
patrull. Boken används �llsammans med Dekaeder grundregler och innehåller regler för:

• Arketyper för IK-anställda och andra deltagare i kampen

• Svensk försvarsmateriel

• Insatser, strapatser och detaljerade skaderegler

• Övning och ledning av grupps strid

• Parapsykologiska förmågor

• Utveckling av tekniska prototyper

I den �llhörande kampanjboken finns scenariomaterial för en kampanj i tre akter, 
hotprofiler för olika typer av motståndare samt regler för y�erligare förmågor och 
teknisk utrustning gruppen kan komma i kontakt med under kampanjens gång.
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